
Bevezetés a számításelméletbe I.

13/a feladatlap

1. Legyen V = R3. Az alábbi vektorrendszerek közül melyik lesz
bázisa V -nek?

a)

 0

1

0

,

 1

0

0

 b)

 1

0

0

,

 0

1

0

,

 1

0

0

,

 0

0

0



c)

 2

0

0

,

 0√
2

0

,

 0

0

π

 d)

 1

1

0

,

 1

0

1

,

 0

1

1



2. Álljon most a V ≤ R3 altér az x + 2y − 3z = 0 egyenlet¶ sík
pontjaiból. Az alábbi vektorrendszerek közül melyik lesz bázisa V -
nek?
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