Steiner probléma grafokban

A grafok lefedése minimalis fakkal jol ismert, polinomidlis idejii algoritmusokkal
megoldhaté. Ha a csomépontoknak csak egy meghatarozott részhalmazat kell
a lefedésnek garantalnia, a feladat algoritmikus megoldédsa tobb probalkozést
igényel és a szintén jol ismert, NP-nehéz Steiner problémahoz vezet. Ennek a
probléménak nincs ismert polinomidlis ideji megolddsa, de jol kozelitheté (az
APX osztdlyba tartozik) és vannak konnyen megvaldsithatd, korldtos, kozelitd
megoldasai. Gyakorlati alkalmazéisok szempontjabdl csak a kozelitd, heurisztikus
megoldédsok johetnek szdmitdsba. Az ismertetés bemutatja a Steiner problémét,
annak legfontosabb egzakt megoldédsi médjait. A heurisztikus megolddsok koziil
a legkézenfekvobb 2-kozelitést add algoritmusok bemutatdsa utan ismertetésre
keriilnek egyes, a felsé korlatot javité elképzelések. A bemutaté egy Steiner
fakkal torténd Osszekotéseken alapuld greedy algoritmus-csalad ismertetésével
zarul.

Steiner Problem in Graphs

The minimum spanning problem of graphs can be solved with well known poly-
nomial time algorithms which provide minimum spanning trees. If only a sub
set of nodes should be spanned, the spanning problem becomes more difficult
and more complicated enumeration algorithms are needed to find the minimum
partial spanning tree. This latter problem is known as the NP-difficult Steiner
problem in graphs which can not be solved with polynomial time algorithm.
Even so the problem is in APX and good approximated solutions were found.
The talk is concerned with the presentation of the classic Steiner problem and
its most known exact solutions. Moreover, a set of simple heuristic algorithms
finding 2-approximations will be presented. Some idea improving the upper
bound of the approximation ratio are also reviewed. The exposé ends with the
presentation of a new family of heuristics. These algorithms build the spanning
trees by connecting trees with the help of limited Steiner trees.



