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1. A vizsgan hat feladat lesz, nagyjabdl olyan nehézségben, mint ami a zhn is volt, csak most az egész
félév anyagdbdl lehetnek kérdések (bar a zh uténi rész hangsilyosabb lesz). A feladatok hasonléak
lesznek azokhoz, amiket gyakorlaton lattak, lesz olyan feladat is, ami lényegében az elmélet vis-
szakérdezése, mert csak egy tanult eljarast kell adott inputon lefuttatni. A 2019-es mintavizsga és
a 2018-as, 2019-es, 2021-es, 2022-es és 2023-as vizsgakat érdemes megnézni mintaként, az egyetlen
kiilonbség, hogy 2018-ban és 2019-ben 8 feladat volt 100 percre, 2021 éta és most pedig 6 fela-
dat lesz 90 percre. A 2020-as online vizsgak kifejtos résznének feladatai is jék gyakorolni, akkor
feltoltéssel egyiitt volt 60 perc 3 feladatra (akkor a kénnyebb feladatok helyett egy 10 kérdéses
beugré jellegli teszt volt). A legcélszeribb mdédja a késziilésnek az, ha atnézik a jegyzetet (sajat
vagy orai tablaképek) és a gyakorlatokon megoldott feladatok megolddsait és a nem megbeszélt,
illetve korabbi vizsga feladatokbdl megoldanak annyit, amennyit csak tudnak.

2. A konzultacién meg lehet kérdezni barmit az anyaggal kapcsolatban, szivesen elmondok akérmit
Ujra és meg lehet kérdezni barmelyik (gyakorlaton feladott vagy kordbbi zhn, vizsgdn szerepelt)
feladat megoldasat is, igy tudjak ellendrizni, hogy jo-e a megoldasuk, illetve ha valamit nem tudtak
megoldani, akkor kidertil, hogy hogyan kellett volna.

3. A megoldésok atnézésekor és a sajat megoldasok elkészitésekor figyeljenek arra, hogy hogyan kell
leirni a megoldasokat. A legfontosabb az, hogy mindent meg kell indokolni (akkor is, ha erre a feladat
nem hivja fel kiilén a figyelmet), az eredmény indoklas nélkiili kozléséért nem jar pont (vagy csak
nagyon-nagyon kevés). Az indokldsnél egyszeriien azt kell lefrniuk, amit végiggondoltak, mikézben
megtalaltak a megoldést, azt kell tehat leirni, hogy hogyan gondolkoztak, milyen lépésekkel jutottak
el a megoldashoz.

4. Ha egy oran tanult algoritmust kell futtatni egy konkrét inputon egy megoldasban, akkor nem kell
leirni elejétdl végig az algoritmust (pl. a pszeudokdédot), elég annyira hivatkozni az algoritmus
részleteire, amennyire ez az indoklashoz sziikséges. A megoldéds szempontjabdl relevans 1épéseknek
azonban latszodniuk kell, ki kell deriilnie a megoldasbdl, hogy mely részei, tulajdonsaga az az algo-
ritmusnak, ami a megoldas szempontjabdl fontos.

5. Ha algoritmust kell adni egy feladatban, akkor az algoritmus leirasa lehet pszeudokéd (de ebben az
esetben kommentek is kellenek, hogy konnyen értheté legyen, hogy mi térténik) vagy lehet nagyon
pontos szoveges leirds is (itt arra kell figyelni, hogy olyan pontosnak kell lennie, mint amilyen a
megfelel6 pszeudokdd lenne).

6. Egy algoritmus leirdsakor lehet hivatkozni eléaddson tanult eljarasokra, algoritmusokra, ezeket nem
kell részletesen leirni, elég azt megmondani, hogy milyen inputon melyik algoritmust futtatjuk és
ennek eredményét hogyan hasznaljuk.

7. Ha csak lehet, akkor célszer(i a tanult algoritmusokat valtoztatds nélkiil haszndlni (mint egy fekete
dobozt) és a kapott inputot alakitani (ahelyett, hogy az algoritmus pszeudokédjaba nyilnénk bele).

8. A feladatok megoldasaiban az eldaddson elhangzottakat lehet csak hivatkozni, hasznalni. A gyako-
rlaton megoldott feladatokra nem lehet igy hivatkozni. Nem lehet tehat olyat irni, hogy ugyanazt
csinaljuk, mint ebben és ebben a gyakorlaton megbeszélt feladatban, ilyenkor le kell irni az orai
feladat megoldasat tujra.

9. Egy algoritmus leirdsa mellé mindig kell az is, hogy a 1épésszam miért az, amit kér a feladat és hogy
miért helyes az algoritmus.



10. Egy algoritmus lépésszamanak indoklasakor az éran tanult, felhasznalt algoritmusok ismert lépésszamat
lehet hivatkozni indoklas nélkiil.



