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Algoritmikus jatékelmélet minta ZH

Mely kezddsallasokra lesz az alabbi két graf altal leirt éles jatékok Gsszege Il-es tipusu?
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. Bizonyitsuk be, hogy egy H hipergrafon jatszott épitG-épits jatékban a kezdgjatékosnak mindig van

nemvesztd stratégiaja.

Alabb lathato egy kétszemélyes, 0-Osszegii matrixjaték nyereségmétrixa. Hatarozzuk meg a jatékosok
maximin stratégiait.
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Négy jatékos osztozik aranyosan a [0, 1[ intervallumon a Fink-eljaras segitségével. A jatékosok ér-
tékels eloszlasfiiggvénye alabb lathatd. A negyedik jatékos érkezése el6tt a harmadik jatékosnal a
[0,7/18[U[17/18, 1] rész van. Mit fog kapni a negyedik jatékos a harmadiktol?

@ =o B =6, ma1s<a<,

{x/2, ha 0 < z < 1/3,

Harom hitelez6 kozott osztunk szét egy 100 nagysagu vagyont kelmeszabaly-konzisztens modon. Két
hitelezd kovetelése egyarant 20, a harmadiké pedig p. Hatarozzuk meg minden pozitiv p esetén az
egyes hitelez6k jussat.

Két jatékos valaszt egy-egy szamot az {1,...,n} halmazbol, ahol n > 2 egy tetszileges egész szam.
Ha a két szam kiilonbségének abszoltutértéke! 1, akkor a sorjatékos 1 pontot, az oszlopjatékos —1
pontot kap; minden mas esetben pedig senki sem kap pontot. Hatarozzunk meg egy tetszéleges kevert
Nash-egyensilyt.
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